
デジタルコンテンツ

競馬をモチーフにしたスマートフォン
向けコンテンツにより、若年層の競馬
への関心が深まっている。
競馬において「どの競走馬が勝つの
か」という予想は、競馬の醍醐味であ
り、その予想をする要素の一つとして
血統がある。また、血統を確認できる
資料として、それぞれの競走馬には
血統表が存在する。
しかし、従来の血統表が表示してい
るのは主に馬名であり、血統表から
情報を得るにはそれぞれの馬の特徴
といった知識が必要になる。そこで、
血統そのものについて知ってもらい
つつ、血統という視点から初心者の
予想を手助けする、また実際に競馬
場で使ってもらえるようなコンテンツ
を開発することにした。

血統を重視した競走馬情報表示コンテンツの試作

建築デザインコース
森文哉

血統 牝系 比較

父
父馬
小系統：○○系
戦績　○戦○勝
G1　芝○勝ダート○勝
適正距離：○○m～○○m

母
母馬
小系統：○○系
戦績　○戦○勝
G1　芝○勝ダート○勝
適正距離：○○m～○○m

父父
父父馬
小系統：○○系
戦績　○戦○勝
G1　芝○勝ダート○勝
適正距離：○○m～○○m

父父父
父父父馬
小系統：○○系
戦績　○戦○勝
G1　芝○勝ダート○勝
適正距離：○○m～○○m

母父
母父馬
小系統：○○系
戦績　○戦○勝
G1　芝○勝ダート○勝
適正距離：○○m～
○○m

母父父
母父父馬
小系統：○○系
戦績　○戦○勝
G1　芝○勝ダート○勝
適正距離：○○m～
○○m

母母
母母馬
小系統：○○系
戦績　○戦○勝
G1　芝○勝ダート○勝
適正距離：○○m～
○○m

母母父
母母父馬
小系統：○○系
戦績　○戦○勝
G1　芝○勝ダート○勝
適正距離：○○m～
○○m

系統
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MRを用いたピアノ練習支援コンテンツの提案

松島凜
デザインコース

近年、国内においてピアノは子供の習
い事としてだけでなく、大人の趣味の
一つとしても注目を集め、親しまれる
ようになった。
しかし、忙しく時間が限られている大
人には定期的にピアノ教室に通うと
いうことが困難である。加えて、独学
での上達は更に難しく挫折してしま
う人が多い。
そこでMR（複合現実）を用いて、ピア
ノ初心者が挫折しやすい問題の解決
を手助けし、ピアノ練習を支援するコ
ンテンツを提案する。演奏のフィード
バック、段階的な学習メニュー、片手
のみの練習機能に加えて、両手演奏
に対する視覚的な補助やメトロノー
ム等のサポート機能を備えた。それに
より反復練習によるモチベーションの
低下、リズムのずれやミスタッチの見
落とし、両手演奏時のつまずき等、演
奏者にかかる様々な負荷の軽減が期
待できる。

デジタルコンテンツ／Unity、Meta Quest 2
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